
第四组选题汇总 

序号：001 

题目：一个基于 Web Services 的跳蚤市场设计与实现 

主要内容 

跳蚤市场是以基于开放标准的 Web Services 和.Net 的分布式组件技术为依托的一个开

放、高效、易于维护、可扩展的网上交易市场，为供应商和购买者提供网上实时的、交互的

商务交易信息与安全的网上交易平台。主要内容如下： 

⑴ 在分析 Web Services 的体系结构和关键技术的基础上，采用.Net 的 Web Services 技

术，结合标准的 Web 协议和 XML、SOAP、WSDL、UDDI 等一系列标准，设计一个基于

Web Services 的跳蚤市场。包括内容管理、成员管理、交易谈判、订单管理和系统管理五个

模块。内容管理模块实现产品的分类管理、产品的增/删/改、产品查询。成员管理模块包括

用户注册、登录、个性化定值。订单管理模块实现对客户订单的处理机制。系统管理模块实

现对系统的维护和管理，包括代码维护，日志管理和对用户的权限设置等功能。 

⑵ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告（毕业论文）。 

意义 

随着 Internet 的迅速崛起,互联网已日益成为收集提供信息的最佳渠道,并逐步进入传

统的流通领域,越来越多的商业实体在网上建起在线商店,展示出一种新颖的产品交易管理

理念。基于开放标准的 Web Services 是今后电子商务的发展的趋势。本设计是在电子商务

发展趋势下的基于Web Services的应用集成模式,采用了与传统电子商务开发技术不同的新

的应用系统集成方式，从而构建一个高效、安全、松散藕合和高度集成的跳蚤市场。 

序号：002 

题目：基于 Struts 与 JSTL 的开放实验室资源管理系统设计与实现 

主要内容 

设计一个基于 Struts 与 JSTL 的开放实验室资源管理系统，有效、合理的管理实验室资

源，提高工作效率和实验设备使用率。主要内容如下： 

⑴ 调研分析 Struts 框架相关技术，学习开放源代码的 JSP 标签库（JSTL）。根据课题

需要设计相关功能模块。 

⑵ 编程实现各个功能模块。设计公共模块、管理员模块、教师模块、学生模块四个功

能模块。公共模块面向所用用户提供实验室设备资源的搜索、浏览功能。管理员模块涉及设

备管理、时间管理、学生管理、预约管理、公告管理、统计报表六个子模块。教师模块可以

添加、删除实验任务。学生模块可以查看所有实验设备的当前使用状态。 

⑶ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告（毕业论文）。 

意义 

实践教学活动在高校日常教学活动中占较大比重，而实验室是实践教学活动中的重要

场所，实验室资源的合理配备、设置、分配、管理和使用直接关系到实践教学效果。设计和

开发开放实验室资源管理系统有助提高实验设备的工作效率以及利用率，方便教师和学生申

请使用实验室各种设备。 

 

序号：003 

题目：基于 struts 架构的教师工作量管理系统的设计与实现 

主要内容 

设计一个基于 struts 架构的高校教师工作量管理系统，统计每学期、学年教师工作量，

计算代课津贴，主要内容如下： 

⑴ 调研分析教师工作量管理计算办法，学习 Java 的 MVC 模式及 Struts 框架技术，根



据课题需要设计相关功能模块。 

⑵ 编程实现教师工作量管理各个模块。设计登录、信息管理与维护、信息查询、信息

打印和系统信息五个功能模块。登录模块设置系统管理员和普通用户两种权限用户。信息管

理模块完成所有教师工作量基本数据的录入、修改、保存和删除。信息查询模块可以根据教

研室、专业、工资号、教师姓名、课程名称等数据进行检索。信息打印模块可以打印工作量

统计表。系统信息模块包括用户管理、修改密码、注册用户、删除用户等功能。 

⑶ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告（毕业论文）。 

意义 

随着我国教育体制的改革深化，高校办学规模不断扩大，师资队伍也随之壮大，所开

设的课程也越来越多。教师工作量的统计和审核是教师管理中的一项重要而烦琐的工作，是

对教师每学期教学工作考核和发放津贴的重要依据。传统的人工统计方式既低效又容易出现

数据遗漏和计算错误等问题，建立并实施网络化、智能化、高效的信息管理已经成为必然趋

势。 

序号：004 

题目：移位与代换密码教学演示软件的设计与实现 

主要内容 

设计并实现一个移位与代换密码算法的教学演示软件。利用该软件可以演示移位密码，

置换密码及单表代换密码的加密过程，并给出破解方法演示。具体内容如下： 

⑴ 针对移位密码可设定加密的数据及密钥，对于置换密码及单表代换密码由用户分别

可设定置换表及代换表，可以单步演示以上三种密码加密过程。 

⑵ 给出相应加密算法的破解理论基础，编写相应的破解程序，并给出破解结果；破译

程序应包含两种方法：统计破解和穷举破解。 

⑶ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写毕业论文。 

意义 

古典密码学是密码学的基础，移位与代换密码算法是古典密码学中的主要内容，但由

于其具有一定的抽象性，不利于学生学习和理解。设计并实现该教学演示软件，有利于促进

课堂教学形象化，培养学生学习密码学的兴趣，提高学生学习的效果。通过完成该毕业设计

也可以进一步加深学生对古典密码学的认识，提高其编程能力及学术论文撰写水平。 

 

 

序号：005 

题目：Windows Server 日志分析软件的设计与实现 

主要内容 

设计并实现一个 Windows Server 系统的日志分析软件，该软件处理的日志内容可选择

Windows Server 下 Web、FTP 等应用服务器日志的一种，课题主要内容如下： 

⑴ 分析 Windows Server 系统的日志格式，对日志的分类； 

⑵ 按时间及事件两种类别对日志进行统计及图形化显示，支持日志检索，保存生成的

数据及报表； 

⑶ 选用 java，C++，C#任意一种语言，开发日志分析软件； 

⑷ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写毕业论文。 

意义 

系统日志记录着系统运行的相关信息，包括系统信息，警告信息，错误信息等，查看日

志是了解系统运行状况的一个重要手段。设计和实现 Windows Server 日志分析软件，对

Windows Server 日志进行分类汇总、统计分析帮助系统管理员及时发现系统中存在的问题，



提高管理水平。通过设计与实现该日志管理系统，也使学生巩固所学到的知识，如：网络安

全，系统编程，软件设计等课程知识，培养学生软件开发能力、理论应用能力、文献检索和

阅读能力以及论文写作能力。 

 

 

序号：006 

题目：文件签名及认证系统的设计与实现 

主要内容 

实现一个文件签名及认证系统，该系统使用证书中的公钥，辅助用户对文件签名合法性

进行验证并发布用户的公钥证书。主要内容如下： 

⑴ 证书生成可使用已有的证书服务系统，如 Windows Server 的证书服务组件，也可

利用集成开发环境中的证书生成组件，编码实现证书的生成； 

⑵ 编程实现从证书中提取公钥，用户信息，使用时限等相关信息，并判断是否合法； 

⑶ 编程实现利用私钥对文件进行签名，能对收到的文件进行签名验证；  

⑷ 能发布用户公钥证书，能对证书进行查询； 

⑸ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写毕业论文。 

意义 

公钥密码体制在信息安全传输中用途广泛，文件签名及签名验证是其应用的重要方面之

一。设计和实现该文件认证和签名系统可以对文件进行签名和验证，保证了文件来源的可靠

性及文件的不可否认性。实现该系统能够使学生深入理解证书的作用，公钥体制的工作原理

及细节，将理论知识应用到实践中去；同时提高学生在密码学方面的编程能力。论文的完成

可以培养学生资料检索，学术论文写作的能力。 

序号：007 

题目：Windows Server 日志分析软件的设计与实现 

主要内容 

设计并实现一个 Windows Server 系统的日志分析软件，该软件处理的日志内容可选择

Windows Server 下 Web、FTP 等应用服务器日志的一种，课题主要内容如下： 

⑴ 分析 Windows Server 系统的日志格式，对日志的分类； 

⑵ 按时间及事件两种类别对日志进行统计及图形化显示，支持日志检索，保存生成的

数据及报表； 

⑶ 选用 java，C++，C#任意一种语言，开发日志分析软件； 

⑷ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写毕业论文。 

意义 

系统日志记录着系统运行的相关信息，包括系统信息，警告信息，错误信息等，查看日

志是了解系统运行状况的一个重要手段。设计和实现 Windows Server 日志分析软件，对

Windows Server 日志进行分类汇总、统计分析帮助系统管理员及时发现系统中存在的问题，

提高管理水平。通过设计与实现该日志管理系统，也使学生巩固所学到的知识，如：网络安

全，系统编程，软件设计等课程知识，培养学生软件开发能力、理论应用能力、文献检索和

阅读能力以及论文写作能力。 

序号：008 

题目：Linux 平台下日志管理系统的设计与实现 

主要内容 

构建一个B/S结构的日志管理系统，通过浏览器实现对Linux服务器上的连接时间日志，

进程统计日志，错误日志的查看和管理，课题的主要内容如下： 



⑴ 用户通过登陆认证，进入日志管理系统进行日志管理。 

⑵ 该系统能够管理的日志主要包括：连接时间日志，进程统计日志，错误日志等；能

够对日志进行查询，分类统计，汇总及图形化显示；能够对日志进行简单的管理，包括删除，

保存等； 

⑶ 按照软件工程思想，撰写系统设计说明书；根据学校关于毕业论文的要求，撰写毕

业论文。 

意义 

许多 Linux 服务器没有图形化界面，使得系统自带的日志查看工具无法使用；日志查看

主要依赖于文本查看工具，不利于日志的查看与分析。本课题设计和实现一个基于 B/S 结构

的 Linux 系统日志管理系统，该系统可以通过浏览器方便实时的查看各类日志信息，及时发

现系统运行中的问题，为服务器的管理提供依据。通过该课题提高学生对日志在管理中重要

性的认识，训练通过日志发现系统问题的能力，提高学生系统设计与编程，学术论文撰写能

力。 

序号：009 

题目：Linux 平台下资源管理器的实现 

主要内容 

利用 Linux 系统提供的库函数实现一个资源管理器，该资源管理器能实时显示系统资源

使用及分配情况，主要内容如下：   

⑴ 分析系统资源情况，以及在 Linux 下的显示状况。 

⑵ 在 Linux 系统下使用 Qt 图形用户界面库进行图形化界面设计及开发。 

⑶ 实时显示 CPU 使用信息，内存使用情况，硬盘使用情况等；实时显示进程的相关信

息，包括 PID、PPID、资源使用情况等；实时显示网络及流量情况，能够格式化生成输出结

果数据文件。 

⑷ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写毕业论文。 

意义 

对系统资源的查看及监控是系统管理的一个重要任务，Windows 系统下的任务管理器

对部分资源的使用情况进行了图形化显示，使用户可以非常方便的查看系统资源使用状况。

在 Linux 下也需要一个能够全面反映系统资源使用情况的图形化工具，以方便管理员对系统

进行管理。实现该资源管理器使学生加深对 Linux 系统管理内容的认识，提高管理水平，也

可以培养学生的系统编程能力，资料检索学术论文写作能力。 

序号：010 

题目：一个 ARP 欺骗的防御程序的实现 

主要内容 

课题主要采用 arpsniffer 对 tcp、udp、icmp 三种数据包进行粗略嗅探、规则嗅探并分别

对其进行分析。当发现某主机被 ARP 欺骗而不能上网后，程序便对其恢复，使其正常工作。 

⑴ 调研准备：认真阅读 ARP 协议，分析现在流行的 ARP 病毒攻击，重点是基于 ARP

协议嗅探 tcp、udp、icmp 三种数据包的工作原理，同时分析 ARP 欺骗的工作原理以及欺骗

后的恢复方法。 

⑵ 程序编写工作：基于 ARP 协议，程序采用 VC++编程工具在使用 Winpcap 第三方开

发包的基础上，实现 arp 数据包的封装，并利用 Winpcap 的相关函数实现 arp 包的发送、接

受和解析工作；能够实现嗅探某局域网内所有活动主机的 MAC 地址与 IP 地址的映射列表

的功能，并对嗅探到的上述三种数据包进行分析，同时，能够实现对某一受骗目标进行恢复

的功能。 

⑶ 程序测试工作，编译所写代码，根据软件测试的思想测试程序中存在的一些 bug，



并对其进行修正。 

⑷ 根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

被 ARP 欺骗后会导致以下后果：局域网突然掉线，过一段时间后会恢复正常。客户端

状态频频变红，用户频繁断网，IE 浏览器频繁出错，以及一些常用软件出现故障等。如果

局域网中是通过身份认证上网的，会突然出现可认证，但不能上网的现象（无法 ping 通网

关），重启机器或在 MS-DOS 窗口下运行命令 arp -d 后，又可恢复上网。课题能够解决上述

问题，并可对受骗目标进行恢复让其重新加入 Internet 网络，恢复局域网络的正常运转。编

写防御 ARP 攻击的程序可以加深学生对 ARP 协议及对 ARP 病毒工作原理的理解，同时，

提高学生对网络安全的防御能力和编程能力。 

 

序号：011 

题目：基于 TFTP 协议的网络设备文件系统管理程序的实现 

主要内容 

通过实现 TFTP 协议对网络设备(如 AP)的文件系统进行管理，包括设备的 IOS 文件、配

置文件及相关目录，实现设备上的文件进行批量上传下载，达到备份和还原网络设备文件的

目的。此外，程序还可以实现配置文件自动生成、文件快速部署等功能。 

⑴ 查阅资料：查阅关于网络设备文件系统的管理方式，比较各种方式的优缺点，重点

分析 TFTP 协议及目前已有的基于 TFTP 协议的文件管理系统的优缺点。 

⑵ 程序编写工作：利用 VC++实现基于 TFTP 协议的程序。程序的主要功能包括：网

络设备文件系统中的 IOS 文件和配置文件读写；以目录为单位进行上传下载；自动生成配

置文件；对网络设备进行快速配置，批量修改配置文件的程序。 

⑶程序调试工作：使用 VC++6.0 编译器对对程序进行编译，调试运行。查找错误，并

对其进行修正，提高程序的健壮性。 

⑷根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

    IOS 包含在一个文件内，它保存着运行路由器所必需的所有内容。配置文件是用来管理

一个路由器包括安装、升级、备份、恢复和其他事件驱动型任务，并且路由器的主要管理任

务是路由器配置文件的维护和提供。所有的通信量都要经过配置文件才能传输。课题的实现

可以提高网络安装部署的速度，提高文件传输的准确性，同时，降低网络设备文件系统的维

护成本。通过课题的完成可以使学生清楚配置网络设备的 Web 和 CLI 配置方法并相应地提高

Web 配置的速度和准确性，了解现有网络设备整个文件系统的内容，同时，锻炼了学生的逻

辑思维能力和编程能力。 

 

 

 

序号：012 

题目：基于 SQL server 的 DHCP 服务的实现 

主要内容 

课题实现基于 SQL server 的 DHCP 服务功能。具体如下： 

⑴材料收集工作：查阅 DHCP 服务工作原理方面的资料，重点分析 DHCP 服务中 IP 地

址的记录方式及 DHCP 服务的部署方法。 

⑵程序编写工作：使用 VC++语言编写具有 IP 地址分配功能，IP 地址存储功能，主机

http://baike.baidu.com/view/807.htm
http://baike.baidu.com/view/807.htm


查找功能的程序，实现给用户每次分配同一 IP 地址，并在 SQL Server 数据库中设计一个数

据库存放相应的 IP 地址和主机记录。 

⑶程序测试工作：在 VC++6.0 环境中对代码进行编译，调试运行，查找错误并对其进

行修正。按照软件测试的思想对程序进行兼容性，健壮性的测试。 

⑷根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

课题设计的 DHCP 服务在为用户接入网络时提供了方便；同时，采用 SQL server 数据库

保存 IP 地址的分配信息，改变了 DHCP 服务使用文本形式保存记录的方式，便于 IP 记录的

长时间保存，快速查找、统计与分析等。方便了网络管理员对网络 IP 地址的分配和管理。

通过该课题使学生掌握 DHCP 服务的工作原理，提高学生对现有技术进行改进的能力，同时

提高学生的编程能力和数据库设计能力。 

 

 

序号：013 

题目：基于 WiFi 的 Ad hoc 网在智能手机上的实现 

主要内容 

课题主要是以 WiFi 为通信介质，编程实现在 Symbian 智能手机平台上构建一个具有链

路自愈功能的无线 Ad-hoc 网络，并且在其上实现建立连接、路由控制信息处理、路由修复、

文件传输的功能。在手机上安装程序后，可以方便地选择加入已存在的某个子网，实现和不

同群体进行交流通信。 

⑴材料收集工作：查阅关于手机 WiFi 的协议和无线移动 Ad hoc 网络的工作原理，网络

结构等知识，了解 Symbian 平台，熟悉 Nokia Series60 的第三版，以 Nokia S60 3rd SDK 作

为开发的 SDK。 

⑵编程实现以下功能：能完成周围用户 IP 的获取、广播及监听广播的实现、连接的更

新及维护的连接模块；能完成指令的整合及解析、路由的搜索及回复、传输方向的切换、远

程控制的实现、数据传输的停止功能的路由及控制信息处理模块；源端路由修复和本地路由

修复两种模式的路由修复模块等；完成文件传输功能的文件传输模块。 

⑶程序测试工作，依据软件测试的思想，对程序进行测试。 

⑷根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

智能手机采用 WiFi 通信速率高，覆盖范围广，可支持漫游，可靠性高，省电，伸缩性

好，能够很好的与以太网兼容。Ad hoc 的组网方式是一种自组织的组网方式，无需基础设

施，组网成本低等。课题可以拓宽学生的知识面，让学生把课堂上学习的无线网络的知识应

用在手机网络中，同时提高了学生的编程能力。 

 

序号：014 

题目：网络层 IP 数据包加密解密的实现 

主要内容 

课题旨在利用 RC4 加密算法对 IPv4、IPv6 的数据包进行加、解密。在发送端对将要发

送的数据把数据经 RC4 加密后，再把密文转为十六进制字符串返回，然后封装成 IPv4、IPv6

的报文并发送，在接收方接收到报文后，拆封报文，并对报文进行解密。 

⑴准备工作：查阅关于 IPv4、IPv6 数据包的格式和 RC4 加密算法的相关资料。理解 RC4

加密算法。并能利用 RC4 算法对 IP 数据包进行加解密。 

⑵程序编写工作：利用 VC++6.0 编写程序，实现将 IPv4、IPv6 数据包里的数据采用 RC4



加密算法进行加密、解密功能。程序运行时，在发送方输入明文数据，并显示传输过程中的

密文数据，接收方处收到的是明文数据。 

⑶程序调试工作：对所编写的程序进行编译，查找错误，并对其进行修改。按照软件测

试的规范，对程序进行测试。 

⑷根据学校要求撰写毕业设计论文。 

意义 

通过对网络层 IP 数据包加密的方法可以保证正确数据不易被人为的窃取，增强了网络

的安全性。RC4 加密算法的速度高，且具有很高级别的非线性，在不降低数据传输速率

的情况下提高数据传输的安全性。通过该课题可以提高学生对密码学的认识，加深学生

对 RC4 加密算法的理解，同时也提高了学生的编程能力。 

 

序号：015 

题目：简易无线传感网络仿真系统的设计实现 

主要内容 

简易无线传感网络仿真系统通过大量的模拟实验来分析无线传感网络在演化过程中表现

出的整体行为特征，重点研究无线传感网络的拓扑结构变化以及其影响因素,并编程实现用

元胞自动机模拟无线传感网络的生命演化。主要内容包括： 

⑴查找资料和分析梳理知识：查找不同应用类型的无线传感网络的物理组成、拓扑控制

方法、路由选择算法等资料，抽象出无线传感网络的共同行为及其表示方法。 

⑵数学建模：建构一个具有通用性和动态扩展性的数学模型。该模型不仅能够准确、合

理地模拟无线传感网络中节点的属性、组成、分布以及节点间通信等静态行为，更能有效地

模拟不同拓扑控制和路由协议下无线传感网络在其生命周期内表现出的动态整体行为。 

⑶编程实现：利用 VC++编写一个用元胞自动机模拟无线传感网络生命演化过程的程序。 

⑷编写论文：根据学校要求撰写毕业设计论文。 

意义 

一方面，可以通过数学模型来模拟无线传感网络的动态演化过程，总结出相关的规律。

另一方面，可以将研究成果直接用于指导无线传感网络的设计，解决当前无线传感网络应用

过程中一个棘手问题。通过完成课题让学生掌握更多关于无线传感网络方面的知识,锻练学

生的逻辑思维能力,同时能够提高学生编程能力。 

 

序号：016 

题目：多虚拟机性能监测与分析程序 

设计实现一个多虚拟机性能监测与分析程序，在一台监测服务器上监控多计算节点环

境下每宿主机节点的性能及其上虚拟机的性能，并能够生成图表数据，同时进行性能分析。

具体内容如下： 

⑴ 设计宿主机性能监测方法。综合运用多种性能监控方法如 top、xentop、xenstore

等采集宿主机节点及其虚拟机性能参数，包括 CPU、内存、磁盘及网络带宽等的状态参数。

监测服务器通过与宿主机之间的 TCP 连接，将宿主机节点上采集的性能参数发送至服务器

端，并进行数据分析。 

⑵ 设计系统模型。采用 C/S 或 B/S 结构的模块化模型，包括性能采集模块、数据发送

与接收模块、数据处理模块、图表分析模块等。 

⑶ 根据软件工程规范要求，编写实现程序。 

⑷ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告。 

意义 



随着多计算节点虚拟化的普及，如何有效地监控多个物理节点以及部署在物理节点上的

数十乃至数百台虚拟机是一个非常重要的问题。本设计能够以集中式方式实时监控多虚拟机

性能，较全面的展示多计算节点环境下资源使用情况，为虚拟机实例的创建、删除及运行管

理提供有效参考。通过本设计，学生能够掌握计算资源性能监控的基本原理，学习基于 TCP 

Socket 的网络编程基本方法，培养程序设计的基本能力。 

 

序号：017 

题目：虚拟机快速部署程序的设计与实现 

主要内容 

设计一个基于 C/S 架构的虚拟机快速部署程序，利用虚拟机配置模板及虚拟机镜像，

在多计算节点环境下实现虚拟机的快速创建与批量部署。主要内容如下： 

⑴ 设计多计算节点的拓扑结构。采用集中式结构，通过服务器与各计算节点上客户端

程序的交互，在计算节点上为虚拟机实例合理分配硬件资源，并建立虚拟机。 

⑵ 建立包含不同应用程序的虚拟机镜像，将常见应用封装在虚拟机镜像中，达到快速

创建网络应用的目的，为不同用户提供按需服务。 

⑶ 设计程序模型。要求模型具备虚拟机配置模板、虚拟机镜像模板及用户接口，以便

快速、批量建立虚拟机。 

⑷ 根据软件工程规范进行系统设计，并按照格式撰写毕业论文。 

意义 

通常系统管理人员提供一个网络应用服务需要经过操作系统安装与配置、网络应用安装

与配置等多个环节，其时间约为 1~2 个小时。虚拟机镜像可将配置完毕、展开即可用的操

作系统及网络应用封装在一起，在展开镜像创建虚拟机的同时即可提供网络服务，此时间约

为 5 分钟。快速部署系统能够使系统管理人员节约大量用于系统安装、创建的时间，有利

于网络服务的快速构建与故障恢复。同时系统还提供多种包含不同服务的虚拟机实例模板，

能够根据用户需求在计算节点上快速、批量的部署虚拟机。通过本课题，学生能够掌握虚拟

机基本工作原理，具备快速部署网络应用服务的能力，提高学生的程序设计能力。 

 

序号：018 

题目：面向云计算的弹性虚拟机迁移 

主要内容 

实现一个弹性虚拟机迁移程序，能够根据阈值，自主触发虚拟机迁移，并动态调整硬

件资源，满足迁移前后云计算用户对硬件资源的不同需求，实现弹性、按需服务。主要内容

如下： 

⑴ 设计虚拟机迁移条件。利用 NFS 建立虚拟机迁移环境，能够根据阈值，自主触发虚

拟机动态迁移。 

⑵ 实现迁移前后节点资源如 CPU、内存等资源的动态调整。并根据软件工程规范进行

程序设计与实现。 

⑶ 比较虚拟机性能。通过测试程序收集迁移前后虚拟机性能参数，比较弹性调度的优

劣。 

⑷ 按照格式撰写毕业论文。 

意义 

随着应用需求的变化，用户所需云计算的硬件资源也在发生改变，如何对资源进行动态

调整，实现资源的有效利用，是目前云计算研究的热点问题之一。虚拟化技术能够实现计算

资源的划分与聚合、虚拟机迁移及服务的透明封装等功能，满足云计算按需使用、弹性扩展



的需求，已成为云计算平台的关键支撑技术。云计算弹性虚拟机迁移程序能够动态调整虚拟

机迁移资源使用状态，灵活调度资源，有利于实现云计算基础设施的弹性扩展需求。通过本

课题，使学生能够掌握虚拟化基本原理，了解虚拟化技术在云计算中的应用，同时提高学生

的程序设计能力。 

 

序号：019  

题目：基于 GSM 模块的网络监测报警系统 

主要内容 

课题实现一个基于 GSM 模块的网络监测报警系统，能够监测网络主干、出口、主要服

务器的连通性及流量，同时可以监测网络核心服务的运行状态，并及时通过 GSM 模块将监

测信息及网络故障以短信形式发布给指定接收人。具体内容如下： 

⑴ 确定网络监测报警对象。系统针对两类信息进行监测，一是连通性监测，包括主干

链路、网络出口及核心服务器的连通性；另一是阈值类监测，包括服务器流量是否超过指定

阈值、核心服务是否正常工作等。 

⑵ 确定监测对象后，实现基于 GSM 模块的程序，一旦监测出现异常，实现短信报警。 

⑶ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告。 

意义 

随着网络规模的不断扩大，要求管理人员主动地进行网络监控并能够及时发现问题就变

得越来越困难。本系统能够及时监测网络连通性及网络运行参数是否在合理的范围内，当触

发设定条件时，能够通过短信的形式通知网络管理人员，及时发现网络故障和潜在问题，提

高网络稳定性。课题要求学生掌握基于短信模块的程序开发方法并实现程序，提高学生程序

设计能力。 

 

序号：020 

题目：基于 SNMP 的子网发现程序的设计 

主要内容 

课题能够基于 SNMP 协议获取路由器中各子网路由、ARP 表及路由器连接状况等信息，

并综合应用多种技术，发现各子网中交换机及活动主机状态。再基于上述过程，发现 Intranet

所有子网的运行状态。具体内容如下： 

⑴ 子网发现过程。主机获取本地网关 IP 地址，并通过 SNMP 协议获取网关 IP 对应的

路由器的路由表、ARP 表、MAC 地址表及路由器互连信息，再通过扫描、SNMP 协议等多种方

式发现子网中各设备状态。 

⑵ 编写程序，实现上述过程。 

⑶ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告。 

意义 

子网发现是网络管理和故障测试的重要手段，通过子网发现能够使网络管理人员及时了

解当前子网中活动主机、二层交换机等设备的状态，并能够收集子网中活动设备的 IP-MAC

地址对信息，为网络管理系统提供参考。本课题要求学生掌握 SNMP 的基本工作原理、MIB

结构以及利用 SNMP 协议从网络设备处获取信息的方法，进一步培养和锻炼学生的编程能

力。 

 

序号：021 

题目：基于 SNMP 的校园网 UPS 集中管理系统 

主要内容 



课题基于 SNMP 协议设计实现 UPS 管理系统，能够集中监控校园网 UPS 设备，提供

UPS 的运行状态及网络机房的电力负载情况。具体内容如下： 

⑴ 系统工作过程。UPS 将系统运行信息置于 MIB 数据库，包括 UPS 主机信息、当前电

力负载、电池电量及充电状态等。管理系统基于 SNMP 协议，通过与 UPS 上 SNMP agent 交互

获取 UPS MIB 中的数据信息，并实现 UPS 的集中管理。 

⑵ 设计系统模型。基于图形用户界面，采用模块化模型结构，包括基于 SNMP 的 UPS

信息采集模块、性能监控模块、图表分析模块等。 

⑶ 根据软件工程规范要求，编写实现程序。写出设计说明书，根据学校要求写出设计

报告。 

意义 

随着计算机、网络通信技术的发展，UPS 得到越来越广泛的应用。由于 UPS 一般分散

在不同的地理位置，对于其管理往往采用逐个登录的方法，不能进行集中控制。本课题能够

实现 UPS 方便、快捷的集中管理，为网络管理人员提供机房电力运行的第一手资料。课题

要求学生掌握 SNMP 的基本工作原理，能够应用 SNMP 协议进行程序设计。 

 

序号：022 

题目：基于异步通信的文件传输程序 

主要内容 

设计一个异步通信的文件传输程序，实现基于 TCP Socket、非阻塞、多线程并发、断

点续传的文件传输程序。具体内容如下： 

⑴ 基于 JAVA 实现程序功能。利用 JAVA 异步通信类、文件随机读写类及多线程技术，

实现程序的非阻塞、多线程并发、断点续传等功能，提高文件传输的效率。并以现有文件传

输程序为对象，比较程序效率。 

⑵ 设计图形用户界面。设计程序友好的图形用户界面。 

⑶ 编写程序。根据软件工程规范要求，编写实现程序。 

⑷ 根据规范写出设计说明书，根据学校要求写出设计报告。 

意义 

传统 FTP 程序不能够支持多线程并发、断点续传及非阻塞等功能，文件上传与下载效

率较低。针对传统 FTP 程序的不足，本程序实现多功能、高效率的文件传输功能，节约了

文件传输时间。通过设计，能够使学生掌握基于 JAVA 的程序设计方法，掌握文件随机读写

类的使用方法，理解异步通信的工作原理，提高设计的基本能力。 

 

序号：023 

题目：基于组播的对等网资源共享程序 

主要内容 

设计一个基于组播的对等网资源共享程序，通过组播进行资源发现，通过单播进行资

源请求，并能够从多个拥有同一资源的节点处下载文件，实现基于 UDP 多源并发的文件传

输。具体内容如下： 

⑴ 对等网节点通过组播宣告本节点资源。其他节点通过接收组播发现该节点上的资源

信息，并通过向该节点发送单播请求资源。此外，程序还能够从多个拥有同一资源的节点处

下载文件，实现基于 UDP 多源并发的文件传输。 

⑵ 设计系统模型。设计模块化的系统模型，要求包括组播发送/接收模块、资源分割

模块、单播请求模块及数据库模块。基于 Java 实现程序功能。设计实现程序的图形用户界

面，实现各模块功能。根据软件工程规范要求，编写实现程序。 



⑶ 根据学校要求写出设计报告。 

意义 

无中心节点的对等网中每个节点是平等的，节点既是资源的提供者，又是资源的消费者。

本课题设计实现对等网的资源共享程序，利用组播技术提高资源发现的效率，利用 UDP 提

高资源传输效率，利用多源并发提高文件共享效率，具有一定的实用价值。通过设计，能够

使学生掌握对等网基本工作原理，学会应用组播技术及多线程并发技术，培养和锻炼学生编

程的基本能力。 

序号：024 

题目：基于车标识别的汽车品牌分析系统 

主要内容 

本课题是以数字图像或视频信号流为调研对象，通过图像处理与识别方法，获得机动品

牌车辆数目的一种实用技术，然后对相同车牌的车辆数目进行累加管理，最后对不同品牌汽

车进行仿真分析。具体内容如下： 

⑴分别从不同的时间、地点提取车辆视频，通过对图像灰度化、模糊处理、先验技术等

方法完成对车标的识别与数目的统计。 

⑵用 Access 数据库实现对图像处理数据的管理。 

⑶在此基础上完成了对不同品牌汽车进行仿真分析，最后根据学校要求撰写设计报告

（毕业论文）。 

意义 

目前随着车辆品牌的增多，消费人群的加大，生产车辆数目的不断上升，但无论怎样生

产的数目也不是无限制的，因此对于生产厂家来说，如何使生产总值达到最优化，来获得最

大利润，已成为目前生产厂家急需解决的问题；为完成本课题，设计者需要综合应用所学的

图像处理、VC 以及数据库等方法与技术，还需要进一步学习与分析具体的 MATLAB 仿真

软件的使用；因此，在完成本课题后，设计者的综合应用能力必将得到显著的提高。同时，

本课题也能够显著提高设计者的就业竞争力与深入学习的能力。 

 

序号：025 

题目：基于 IC 卡考勤系统的设计与实现 

主要内容 

设计并开发基于IC卡的考勤系统，将考勤系统的IC卡数据通过读卡器读入到计算机里

面，编写代码对数据进行处理，通过仿真实现对各人员出勤情况进行比较输出，从而实现对

考勤人员的管理，具体内容如下： 

⑴了解读卡器的基本原理及功能，掌握window下的串口编程，会使用MFC类库建立应

用程序框架，掌握VC编程。 

⑵通过VC编程实现对采集到的数据的记录、数据模块的管理，并且根据出勤数据用

MATLAB实现仿真输出。 

⑶根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

IC 卡人事考勤管理系统是一套适用于广大工厂、企业、公司使用的人事考勤系统。本

系统采用 IC 卡智能考勤设备，及先进的管理理念，其目的是完善人事考勤管理制度，实现

人事考勤管理的信息化，从而达到提高管理水平、节约资源、提高办事效率的目的。为完成

本课题，设计者需要综合应用所学的数据库、Java 以及软件工程等方法与技术，还需要进一

步学习与分析串口通信协议。因此，在完成本课题后，设计者的综合应用能力必将得到显著

的提高。同时，本课题也能够显著提高设计者的就业竞争力与深入学习的能力。 



 

序号：026 

题目：指纹报警系统的设计与实现 

主要内容 

本课题从自动指纹识别、指纹匹配等关键图像处理的技术出发，识别出嫌疑人员的指纹

特征，然后与嫌疑人员数据库指纹相匹配的方式来实现指纹报警系统的设计。具体内容如下： 

⑴了解位图、图像处理的基本知识，掌握图像出的关键技术生物特征识别技术、自动指

纹 

识别系统等技术，理解、指纹图像分割、指纹方向场计算、图像识别。 

⑵通过对指纹处理后的图像，与数据库里面的嫌疑指纹相匹配，实现报警的设计。 

⑶根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

信息安全问题则显得日益突出，任何非法窃取、冒用或篡改信息的行为都有可能给社会

或个人带来重大损失，并且随着犯罪的升级，大部分犯罪分子仍然逍遥法外。如何快速、准

确地辨别出嫌疑个人身份以确保信息安全和维护社会秩序，己成为现代社会亟待解决的重要

课题。设计者需要综合应用所学的图像处理、数据库以及软件工程等方法与技术，还需要进

一步学习与分析具体的串口通信协议。因此，在完成本课题后，设计者的综合应用能力必将

得到显著的提高。同时，本课题也能够显著提高设计者的就业竞争力与深入学习的能力。 

 

序号：027 

题目：基于视频监控的目标定位系统的建立 

主要内容 

本课题主要负责基于视频监控的目标定位系统的设计，通过对视频图像的处理来实现

对目前图像的定位，从而达到可以及时的确定事发位置的目的。具体内容如下： 

⑴通过视频采集目标视频流，并且对图像处理的相关技术进行相应的了解。 

⑵图像处理以及平台搭建，掌握图像处理的关键技术例如：目标定位、机器视觉，获

取目标的位置，并且让其实时的显示。 

⑶ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

随着现代交通的发展，车辆数目的加大，事故发生率也越来越多，然而监控系统却不

能跟上时代的发展，各地安插的闭路电视往往只能拍摄到发生事故的整个过程，却不能对发

生的具体位置做出实时的响应，由于不能及时的确定事发事故的位置，这就对救援工作带来

严重的不便。为了解决这一现象的发生，本课题提出了基于视频监控的目标定位系统的设计。

为完成本课题，设计者需要综合应用所学的计图像处理、VC 以及软件工程等方法与技术。

因此，在完成本课题后，设计者的综合应用能力必将得到显著的提高。同时，本课题也能够

显著提高设计者的就业竞争力与深入学习的能力。 

 

序号：028 

题目：高考志愿填报推荐系统的设计与实现 

主要内容 

高考志愿填报推荐系统首要工作是把近十年来各个高校录取分数线数据从网络中提取

出来，根据高考志愿的系数指标—地区系数、难度系数、政策性系数、专业系数、不可控系

数等等开发一个系统，并用MATLAB实现对各个系数的模拟仿真，最后实现数据库的开发。具



体内容如下： 

⑴ 调研分析高考近几年志愿的填报现状，并且从网上收集到各个高校相应的数据，使

用SQL数据库实现数据的存储。 

⑵系统模拟仿真：根据高考志愿的系数指标—地区系数、难度系数、政策性系数、专业

系数、不可控系数等等开发一个系统，并用MATLAB实现对各个系数的模拟仿真。 

⑶ 根据软件工程规范写出设计说明书，根据学校要求撰写设计报告（毕业论文）。 

意义 

现在高考填报志愿需要先把分数查出来，然后根据录取指南寻找分数能被录取的学校，

但高考报考指南是一本多么厚的书，不但不容易寻找，而且容易遗漏，并且随着每年高考人

数的增多，涉及到每年的要求也在不断的变化，这更加重了填报志愿的难度，如何根据自身

的分数结合历年来的高考政策的要求，填报称心的志愿， 成为人们亟待解决的一个问题。

为完成本课题，设计者需要综合应用所学的数据库、MATLAB 仿真以及软件工程等方法与

技术，此外，还需要进行数据的建模。因此，在完成本课题后，设计者的综合应用能力必将

得到显著的提高。同时，本课题也能够显著提高设计者的就业竞争力与深入学习的能力。 

 


